Séguence 1/Ext jour /Champs

Ouvetuesur leciel grisdans un champ ouil N’ ya pas
ame qui vive Un bruit dars la foré&t. On s’approche. Un
cheval su git avec un cavalier en armure sur son dos. 11

traverse un champ de blé. Le cavalier penche sur le cbté
cauche 1l a un bras dars le vide Il lui manque sa main
cauche Seule sa maindroite tiert la bride du cheval. Son

visage est ensanglanté.
Sequence 2/Ext jour /Village

Toujours aussi mal en point, le cavalier passe les rem
pats et traverse un village manquant de renverser une
femme avec son bébé Il se dirige sur les hauteurs du vil-
lage, vers le chateau

Sequence 3/Ext jour /Cour du chateau

Le cavalia descerd de cheval, aidé pa deux hommes
dans la cou intérieure du chaeau. |s le transportent vers
laporte principalede lacou inérieure
Sequence 4/Int jour/Chéteau

Le conte est assis sur son trone entouré de ses corseil-

lers. Le cavalier entre et viert au rapport, toujours aide par
les deux hommes. || s’agerouille.



LE CAVALIER
Comte Philippe! Jai échoué dans la mission que vous
m avez confiée

LE COMTE PHILIPPE
As tu pu trarsmettre mon message ?

Le cavalier montre sa main.

LE CAVALIER
Non

Le comte fait signe aux deux hommes qui accompa
grent le cavalier.

LE COMTE PHILIPPE
Emmenez-le.

Les deux hommes trainent le cavalier hors de la salle
Les murmures des corseillars montent lerntement. L’ un
d’ entre eux, habilléde noir, s'goproche.

LE FOURBE
Si jepeux me pa mettre M onseigneur, j’ ai une proposition
avous faire

LE COMTE PHILIPPE
Jet écoue Le Fourbe.

LE FOURBE
Vous envoyez des cavaliersramener uneduchessepou en

faire vOtre La mé&hode est la mémequel que soit, le nom-
bre de cavaliers, le jour ou lasaison. Toutes les missions
sont un échec.



LE COMTE PHILIPPE
Que préconisez-vous alors ?

LE FOURBE
D’ envoyer des personnes qui paraitraient inapercues, des
paysans par exenple

LE COMTE PHILIPPE
Des villageois ? Non, je ne perse pas. | Is ne revierdr aient
mémne pas. Voyez dg al état de nos cavaliers.

LE FOURBE

Ja poutart deux personres en téte qui pouraient faire
I affaire, @ moins qu’ elles refusent. Pour cela, j en appelle
avotre pouvoir de persuasion.

LE COMTE PHILIPPE
Vrament ? Bien Tu me les amenes au plus vite je me
charge de les fair e accepter, sans passe par aucune torture

Le conmte se leve et se dirige vers ure garde ferétre
qui donre sur tout le chateau & le village plus bas. 11 se

parle a lur méme

LE COMTE PHILIPPE
Ma duchesse, maduchesse. Je t' attends d epuis des années.
Viens a noi pour que nous puissiors alle ensemble au

sacre du Roi. J ai besoin de toi. Je ne veux plus étre la
riste detoute larégion!

Sequence 5/Ext jour /Ruisseau

Un homme est debou au milieu d’ un ruisseau d’ un
débit assez élevé avec pou outil ure sinple besace. Il
M est pas trés grand et a les cheveux longs et le visage fin.
On lui donne 30 ars a peire. 11 observe les poissons. |



S arée, terd la main &... un poisson surgit de I' eau et
saute dams sa main |l le met dans sa besace On corstae

gu elle est au % pleine. 11 recommence de la méme fagon
Unautre poisson surgit & vient se bloquer dars sa main. 11
le met & nouveau dars sa besace Il Sarréte et tourre la

tée vea's le chemin. Un bruit soud interrompt sa péche,
celui des fers de trois chevaux verant a sarencorire Les
cavaliers descendent le petit talus pou aller jusgqu au ruis-
seal et a larencontre de cet homme magique. L’ un des
cavaliers descerd.

LE CAVALIER
Le Belloy ?

LEBELLOY
Oui ?

LE CAVALIER

Tawoisine nous adit qu on pourait te trouver ici. Que fais
tu au milieu dece ruisseau ?

LEBELLOY
Je prerds le frais. Capose unprobleme ?

LE CAVALIER
Non Tuesen train de pécher ?O usont tes cannes ?

LEBELLOY
Je les ai laissées plus hau.

LE CAVALIER
Tu n as pas le droit de pécher dars ce endroit du ruisseau

LEBELLOY
Jel'ignorais.
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LE CAVALIER
Le comte veut te voir. I laateparler. C est importart.

LEBELLOY
Quai je fait ?

LE CAVALIER
Il ne nows arien dit. 11 veu simplement que tu viennes
demain avant le d§euner.

LEBELLOY
Bien. Jy serai.

Le cavalier repart puisrevient sur ses pas.

LE CAVALIER
Il nous a aussi demande de convoquer Fadeur. C'est ton

ami. Tusais ou il est ?

LEBELLOY
En ce nonent, dans I' une des tavernes de larégion Mais
S vous arivez trop tad, vous pourrez le trouver dars

I une des bagarres des tavernes de larégion

LE CAVALIER
Merci. Vide ta besece avant que nous repations.

Le Belloy regarde les cavaliers, hésite puis vide sa be-
sace Des dizaines de poissons to mbent dans ler uisseau.

LE CAVALIER
C' est mieux.

Le cavalier rejoirt les deux autres. 11 renorte a cheval.

Les trois cavaliers remontent la pente pour disparaitre. On
les enterd partir au galop. Le Belloy ouvre sa besace et
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tend la main dans toutes les directions. Tous les poissons
gu il avait laissés tomber sautent dams sa besace. Rien

N est perdu.
Séquence 6/Int jour/Taverne

La taverne est bondée d’hommes aussi saouls les uns
gue les autres. On passe au milieudetoute cette viande qui
ne sait pas comment elle tient debout pour s’ arréter devant
un homme particulier : Fadeur, une force de la nau e vue
sataille. Il est au comptoir a discuer. Il a ure quarantaine
d’ années, plutét négligé mal rasé : Un poivreau C est le
mar échal-ferr ant du village

FADEUR
Ta femmet’ atend pas, Cherles ?

CHARLES
Mafemme ? Quelle femme ?

FADEUR
Cellequi coucheavec la moitie du village!

CHARLES

La moitié du village? Laisse noi rire! Au noirs, je suis
sur que tu n'es pas dans cette moitié la! Elle aurait fait des
cauchemars la nuit !

Fadeur tape sa pinte sur latable. L e brouhaha de la ta-
verne s'arréte.

FADEUR (lentement)
Pourquoitudis ¢ca?

Cherles prend peur. || wit Fadeur se faire acaque les
doigts. C’est mauvais signe pou lui.

12



Sequence 7/Ext jour /Devant la Taverne

Les trois cavaliers ayant rencoriré L e Belloy arrivent a
cheval devart lataverne

CAVALIER N°1
Ondemarde ici ?

CAVALIER N°2
Onpeut toyjous essaye. Ce N est que lecinquieme essai.

Cherles traverse la fenétre de la taverne et atterri au
milieu de laroute, juste devant les cavalies. | Is se regar-
dent.

CAVALIER N°3
Ondoit &re aubonendroit.

lIs descerdent decheval.

Seqguence 8/Int jour/Taverne

C’est ure bagarre générale dans la taverne au moment
ou les trois cavalies entrent. Fadeu est au milieu de

[ action Les hommes se batent & wlent au-dessus des
tables. Les cavaligs attendert un instart pour localiser

Fadeur. | s réussissernt a le voir. | Is sortert leus épées et
les chalnes. Des hommes s’ arrétent. La bagarre s’ atténue
Fadeur, lui- méme, se pose des questions sur le silence qui

Simstalle Il se retourne & voit les trois cavaliers. 1l
S goproche avec un homme sous le bras. Les trois cava

liers reculern.

FADEUR
C' est pour quoi ?
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CAVALIER N°1
Vous ées... Fadeur ?

FADEUR
Ouwai. Unproblénme ?

CAVALIER N°1
C' est Le Belloy qui nous adit qu on pourait vous trouver
iCl.

FADEUR
J écoute

CAVALIER N°1
Vo us devez vous rendre au chéteau demain en fin de mati-
rée. Le contePhilippe veu vous parle.

FADEUR
D accord. Si je me souviens de ce que vous venez de me
dire, je viendrai.

Toute lataverne se net aéclata derire Les cavalias
laissent entrevoir un [éger rictus.

FADEUR
Bon. C est tout ?

CAVALIER N°1
Oui.

FADEUR
Je peux continuer laou je n étais arrété ?

CAVALIER N°1

Les troubles de I'ordre public sont interdits par la loi, par
conséquent, je me vois dans I obligaion de vous...
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Fadeu fait unpas enavant.

CAVALIER N°2
... devous laisser cortinuer ce que vous faites. Ons’en va

CAVALIER N°1
Soyez al heue

Les trois cavaliers paternt sars demander leur reste
Fadeur se jette a nouveaudans labagare.

Sequence 9/Ext jour /Devant la taver ne

Les trois cavaliers croisent Cherles en train de se rele-

ver. Les bruits de bagares reprenrent. Les cavaliers
renortent a cheval et quittent les lieux. Un aure homme
passe pa la fenétre, tombant au pied de Charles.

Sequence 10/Int jour/Chateau

Le comte Philippe est assis sur son trone, entouré de
trois de ses conseillers, dont Le Fourbe. Un garde ertre et

aimnonce .

GARDE
Monsieur L eBelloyestarrivé

LE COMTE PHILIPPE
Faites le entrer.

Le garde sort et ferme la porte Silence. La porte
sowre a muveau. Le Belloy entre timidement €

S goprocheducomte Philippe et de ses conseillers.
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LE COMTE PHILIPPE
Tu es venuseul ?

Le Belloyregarde auour de lui.

LEBELLOY
Oui.

LE COMTE PHILIPPE
Vouws deviez @redeux ! Ouest I' autre ?

A ce moment, onentend des bruits de bagarrede |'autre
oOté de la porte, qui se termine pa un grard bruit dans la
porte Silence. On frgppe a laporte Fadeu passe latéte.

FADEUR
Bonjour. C est ici lerendez-vous ?

LE COMTE PHILIPPE
Entrez! Entrez ! Qu était tout ce bruit ?

FADEUR
Ja eu ure légéere petite altercation avec vos gardes, mais
tout va bien maintenart. | Is dor ment devart votr e porte.

LE COMTE PHILIPPE
Je vous demarde padon ?

FADEUR
Rien de bien mechant. J ai tgpé un peu fort. Je niexcuse
Salut LeBelloy.

LEBELLOY
Salut.
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LE COMTE PHILIPPE
Soit. Je vous ai fait venir, messieurs, pou Vo us confier une

missionde laplus haute importance. Sachez que ma fian
cee ne peut se déplacer pou venir se marier dans mon
royaume car son pére refuse de la merier avec noi, conte

de Gascogne J ai essayé la diplomatie, puis la force. Rien
ny a fait. Jai envoyé mes hommes & les résultats ort éé

lamentables, alors avjourd’ hui, je fais appel a vous, mes-
geus.

Fadeu et L e Belloy se regardert. |ls ne voient pas ce
gu onpourrait leu trouver d’ extraordinaire,

LE COMTE PHILIPPE
Vous devez vous denmander : « Pourquoi mows ? » C est

trés simple. Vous étes des villageois et vous pouvez plus
v us fordre comme des villageois d’ un autre royaume
Vous n'avez pas de maques, ni d'armes, e encore moins
d’ armures. L eroyaume enremi ne se mefiera pas. Alors la
mission est simple : Vous allez cherche ma promise a 5

jous de marche al est de motre royaume chez le duc de
Périgueux. Vous I'emmenez et vous ne la ramenez pour

gue je puisse | épouser.

LEBELLOY
En échangede quoi ?

LE COMTE PHILIPPE
En é&changede quoi ?3000 écus... chacun

Fadeu et Le Belloy se regadent a mouveau. lls n' en
croient pas leurs oreilles. Le Fourbe tousse

FADEUR
Vouws avez dit 3000 écus ?
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